
  
  

 
 開催⽇時 ⽬的 参加者 参加⼈数 

第 1 回 
2017 年 10 ⽉ 15 ⽇ 

13:30~15:30 

●新設博物館プロポーザル案説明の機会にす
るとともに、設計プロセスへの市⺠参画を創出
する。 

●ワークショップを通じて市⺠の本⾳を収集し、
ユーザーのニーズを確認する。それらを今後の
設計に出来る限り反映する。 

●新しい博物館への興味関⼼を⾼め、博物館
運営への市⺠の積極的参加を促す。 

●意⾒収集には「ワールドカフェ」の⼿法を⽤い
ることで、市⺠同⼠の“対話“を創出する。 

市報による公募
に応募した市⺠ 

23 名 

第 2 回 
2017 年 11 ⽉ 17 ⽇ 

18:00~20:00 
同上 24 名 

第 3 回 
2018 年 1 ⽉ 31 ⽇ 

13:30~16:30 
   

第 4 回    

松本市基幹博物館基本設計ワークショップ第４回開催報告

●すでに博物館での活動実績があり、博
  物館とつながりのある市⺠の活動をふり
  かえることで、それらを新しい博物館に
  反映し、市⺠の博物館運営への積極的な
  参加を促す。

友の会
市⺠学芸員
エムの会

20 名

■市民ワークショップ開催概要

●これまでのワークショップで市⺠の⽅
   々から伺った意⾒をふまえて、最新の
   設計案を解説し、博物館の具体的なイ
   メージを共有する。
●新しい博物館でやりたいことを考え、
 共有する。

2018 年 4 ⽉ 22 ⽇
13:30~16:00

公募に応募した
市⺠ 23 名

＜第１部　市民ワークショップの振り返りと最新設計案の説明＞
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■第４回市民ワークショップ開催概要

　第１回から第３回までのワークショップで、新しい博物館に対する市民の意見を聴取してきた。
第４回では、第１部でそれらの意見をご報告するとともに、市民の意見を活かしてまとめた基本
設計について説明した。
　第２部では、新しい博物館の設計をふまえて、市民ひとりひとりができることを考え、共有す
ることで、今後の活動につなげるとともに、新しい博物館への参画意識を醸成するワークショッ
プを実施した。

提示資料



第１部　配布資料
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第１部実施風景



＜第 2部　新しい博物館でやりたいことを考え共有するワークショップ＞

グループワーク実施状況

（写真使用不可）
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個人ワーク実施状況


